
PLAST

MAD- & DRIKKE-
KARTONER

METAL

PAP

PAPIR

AFFALDSSTAFET

Forberedelse

•  I skal bruge syv beholdere.  
Brug jeres sorteringsbeholdere 
eller andre kasser til formålet. 
Det vigtigste er, at de er forsynet 
med affalds-piktogrammerne. 
Piktogrammer kan findes til  
print på www.renodjurs.dk/ 
kommunaleinstitutioner.

•  Gør beholderne klar til:  
1. madaffald,  
2. restaffald,  
3. metal/glas,  
4. plast/mad-og drikkekartoner,  
5. papir/pap,  
6. tekstilaffald og  
7. farligt affald. 

•  Indsaml og klargør affald til  
stafetten. Til madaffald og  
farligt affald kan man fx bruge  
laminerede billeder af affald  
i stedet for rigtigt affald.  
Fordel affaldet i to klare sække  
med lige mange stykker i hver.

Aktiviteten

•  Eleverne inddeles i to hold.  
Hvert hold får en sæk med  
affald til sortering. 

•  Eleverne løber på skift hen  
til den beholder, de mener  
affaldet skal sorteres i,  
afleverer affaldet, løber rundt  
om beholderen og tilbage til  
deres hold, som er klar til at  
sende den næste løber afsted.

•  Det hold som hurtigst har  
sorteret deres affald, vinder  
stafetten. Efter stafetten er  
slut kan I lave en fælles  
gennemgang af indholdet i  
beholderne, hvor I opklarer  
eventuelle fejlsorteringer.

God fornøjelse med affaldsstafetten!

X 7

Kombinér læring om affaldssortering med sjov og bevægelse!

SKAL I 
EN POSE M

ED KNUDE PÅ
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SKAL I EN POSE MED KNUDE PÅ

MADAFFALD
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PLAST
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GLAS METAL

RENT OG TØRT

RENT OG TØRT

PAPIR

PAP

SKAL I EN POSE MED KNUDE PÅ

TEKSTILAFFALD

EMBALLAGER MED VÆSKER SKAL VÆRE LUKKET FORSVARLIGT

FARLIGT AFFALD

150 stk
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Papir skal i papirspanden Dåser skal i genbrugsspanden 

M
æ

lkekartonen skal i skral-
despanden til restaffald 

Klip nip napperen ud og fold den. 
Brug den til at snakke om, hvor affaldet skal  afleveres. 

Materiale om affald og genbrug til børnehaver, lavet af Esbjerg Kommune, Affaldskontoret.  

Pizzabakken skal i skralde-
spanden til restaffald 

Glas og metallåg skal i 
genbrugsspanden 
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Hård plast skal i 
genbrugsspanden 

NIPNAPPER
Bliv klogere på sortering med en nipnapper-quiz, som kan  
udføres to og to. Se folde- og spillevejledning på side 2.
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NIPNAPPER ARK 2/2

Foldevejledning

 1.  Klip nipnapperen ud og  
markér midten med et tryk  
med en spids blyant.

2.  Vend nipnapperen om.

3.  Fold de fire hjørner ind  
til midten.

4.  Vend nipnapperen om.

 5.  Fold igen de fire hjørner  
ind til midten.

6.  Fold nipnapperen to gange  
langs midten, først på det  
ene led, ret folden ud igen og 
fold så igen på det andet led,  
så den ender med at være  
et rektangel.

 7.  Stik fingrene ind i de fire  
’lommer’ på nipnapperen,  
og så er den klar til brug.

Spillevejledning

 1.  Hold nipnapperen lukket, og bed  
en kammerat vælge en farve.

2.  ’Nipnap’ det antal gange,  
som der er bogstaver i farven  
(fx rød = 3 gange nipnap).

3.  Bed nu kammeraten vælge et  
tal indeni nipnapperen, og  
’nipnap’ det antal gange.

4.  Bed nu kammeraten vælge tal  
for sidste gang.

5.  Løft flappen helt om, så kammeraten 
kun kan se billedet af et stykke affald. 
Bed kammeraten om at gætte hvor 
affaldet hører til.

6.  Fold flappen ud så I begge kan se  
både billede og affaldssymbol for  
at se, om der blev gættet rigtigt. 

God fornøjelse med nipnapperen!

2 | AKTIVITETS-ARK | SKOLER OG DAGINSTITUTIONER



VENDESPIL ARK 1/3
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VENDESPIL ARK 3/3

Spillevejledning

1.  Print brikkerne i farver og fastgør dem  
eventuelt på et stykke karton, inden du  
klipper dem ud.

2.  Hold brikker med affaldssymboler og  
brikker med billeder af affald adskilt.

3.  Læg alle brikkerne med forsiden nedad  
på bordet.

4.  Tag en brik fra hver kategori og vend dem  
om, så du kan se symbolet og billedet.  
Prøv at finde et billede og et symbol,  
der passer sammen. 
 
 

+ = et matchende par

5.  Hvis du finder et match, fjern brikkerne  
fra bordet og læg dem til side.

6.  Hvis der ikke er et match, skal du huske,  
hvor brikkerne blev vendt om, og vende  
dem igen, så de er med forsiden nedad.

7.  Lad den næste spiller gentage trin 4-7.

8.  Fortsæt med at vende brikkerne og finde  
matchende par, indtil alle brikkerne er  
fjernet fra bordet.

9.  Tæl antallet af matchende par for at  
finde vinderen. Spilleren med flest match  
vinder spillet.

Spil-variant

Du kan justere sværhedsgraden afhængigt af 
aldersgruppen. For de yngste kan det være  
lettere at matche billede med billede og symbol 
med symbol. 

+ = et matchende par

+ = et matchende par

Print og klip da to eksemplarer af hver brik, så der 
er tilstrækkeligt med brikker til denne variant af 
spillet.

God fornøjelse med affalds-vendespillet!
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